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تازه های ایران

تولید بازی های گرافیکی دوبعدی و سه بعدی 
ماجراجویانه در کشور

از  اســتفاده  بــا  »جاپکــو«  دانش بنیــان  شــرکت 
ابزارهــای  آخریــن  بــا  و  کچــین  بلا و  یونیــتی  فناوری هــای 
روز دنیــا موفــق بــه طراحــی و تولیــد بازی هــای گرافیکــی 
از  کــه  اســت  شــده  ماجراجویــی  ســه بعدی  و  دوبعــدی 
ــن  ــت ای ــوردار اس ــاده ای برخ ــی فوق الع ــت گرافیک جذابی
در  خارجــی  مشــابه  بازی هــای  کــه  اســت  حالــی  در 
جهــت  بالایــی  هزینه هــای  بــا  خارجــی  اپ اســتورهای 

شارژ و تداوم استفاده کاربر به فروش می رسد.
 

ــدی  ــه بعدی تولی ــدی و س ــی دوبع ــای گرافیک بازی ه
ــوزشی  ــرگرمی و آم ــوع س ــا موض ً ب ــا ــو عمدت ــرکت جاپک در ش
امتیــاز  کســب  و  ماجراجویــی  ماهیــت  و  شــده  طراحــی 
 unreal ــتی و ــون یونی ــازی همچ ــای بازی س دارد. موتوره
یــک  در  بادقــت  را  فزیــک  قوانــین  می تواننــد   engine
بازی هــای  کننــد.  پیاده ســازی  ویدیویــی  بــازی  محیــط 
خوبــی  وســیله  مجــازی،  محیط هــای  تهیــه  بــا  ویدیویــی 
محیــط  در  قابل اســتفاده  ربات هــای  تمریــن  بــرای 

واقعی فراهم می کنند.
 

ــان  ــرکت دانش بنی ــل ش ــودی، مدیرعام ــر محم ناص
گرافیکــی  بازی هــای  ســاخت  اهمیــت  دربــاره  جاپکــو 
اظهــار داشــت: صنعــت بازی ســازی در ایــران، صنعــت 
بتوانیــم  گــر  ا اســت،  آینــده داری  و  روبه رشــد 
را  حــوزه  ایــن  در  موجــود  مشــکلات  و  محدودیت هــا 
ایــران  در  صنعــت  ایــن  کنیــم.  حــل  را  آنهــا  و  بشناســیم 
حــال  در  کــه  به طــوری  دارد  هــم  بی شــماری  طرفــداران 
جامعــه  از  عضــوی  ایــران  جمعیــت  از  درصــد   64 حاضــر 
ایــن  اینکــه  باتوجه بــه  هســتند.  ویدیویــی  بازی هــای 
ــت بســیار  ــد ظرفی ــن دارن ً زیــر 35 ســال س ــا گــروه عمدت
جانــب  از  به خصــوص  صنعــت  ایــن  رشــد  بــرای  زیــادی 

جوانان و نوجوانان وجود دارد.

از  اســتفاده  گیمیفیکیشــن،  دیگــر  کاربردهــای  از 
و  الکترونیکــی  آزمــون  الکترونیکــی،  آمــوزش  در  آنهــا 

در  بســزایی  کاربــرد  کــه  اســت  گــیران  فرا بــین  مســابقه 
بخــش  بازی هــا،  مخاطبــان  عمــده  دارد.  آمــوزش  حــوزه 
Gamifica� شــخی کاربــران  و  آموزشــگاه ها   خانگــی، 

ــرایط  ــود ش ــث بهب ــا، باع ــل بازی ه ــن قبی ــتند. ای tion هس
ــوند و  ــت می ش ــل و رقاب ــارکت، تعام ــش مش کاری و افزای
بــه  تــا  می کنــد  کمــک  مــا  بــه  بــازی  قوانــین  از  اســتفاده 
ایــن  برســیم.  کســب وکار  واقع بینانــه  اهــداف 
امتیــاز،  شــامل  می توانــد  بازی ســازی  شــیوه های 
مختلــف  صنایــع  در  آن  از  و  باشــد  و..  ســکه  مدال هــا، 
اســتفاده  آمــوزش  و  کســب وکارها  بانک هــا،  ماننــد 
وظایــف  گیمیفیکیشــن،  طریــق  از  می شــود. 
بــه  دشــوار  وظایــف  و  می شــود  جــذاب  کســل کننده، 

وظایف موردعلاقه و ساده تبدیل می شوند.

بــه  و  اســت  شــده  تولیــد   2022 ســال  محصــول  ایــن 
کــتر و  تعــداد 15 نفــر فرصــت اشــتغال بــرای طراحــان کارا
ــتی،  ــای یونی ــعه دهنده ه ــناریو، توس ــنده س ــدا، نویس ص
واقعیــت افــزوده و تیــم مارکتینــگ ایجــاد کــرده اســت. 
بــا  دلار  هــزار   15 هزینــه  میانگــین  بــا  محصــولات  ایــن 
ــعه داده  ــخه mvp توس ــی در نس ــرکت خارج ــکاری ش هم
اســتور های  اپ  در  کــه  اســت  حالــی  در  ایــن  اســت  شــده 
بــالا  بســیار  هزینه هــای  بــا  مشــابه  بازی هــای  خارجــی 
بفــروش  اپ  از  کاربــر  اســتفاده  تــداوم  و  شــارژ  جهــت 

می رسد.


