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 تست شخصیت
 »نشنال جئوگرافیک« کودکان

کودک با پاسخ‌دادن به تعدادی از سؤالات 
در این بازی، درمی‌یابد که از نظر شخصیتی 
ــزرگ جهان  بــه کــدام یــک از دانشمندان ب
نزدیک‌تر اســت. ایــن بــازی، ســؤالاتــی را در 
رابــطــه بــا حــوزۀ علائق و توانمندیِ کــودک 
ح می‌کند و درنهایت، دانشمندی را  مطر
ــت، به  کــه بــه شخصیت وی نزدیک‌تر اس
وی معرفی می‌کند. کودک از این طریق، نه 
تنها با دانشمندان مختلف آشنا می‌شود، 
بلکه در راه الگوبرداری از شخصیت‌های 

علمیِ جهان، قدم می‌گذارد.

بازی »کِربال اِسپیس پِروگرَم« 
بازیکن در این بازی، با ایجاد برنامۀ فضاییِ اختصاصیِ 
خــودش، آن را مدیریت می‌کند. ساخت فضاپیما، پــرواز 
با آن و مدیریت کِربال‌ها، ازجمله فعالیت‌هایی است که 
در این بازی انجام می‌شود. شبیه‌سازی براساس اصول 
فیزیکی، انجام فعالیت‌های مربوط به جــمــع‌آوری داده و 
مواد معدنیِ ارزشمند، ساخت فضاپیما و سفر به قمرها، 
شهاب‌سنگ‌ها و ســیــارات مختلف، امکان ایجاد تغییر 
در فرایندِ بازی، امکان انجام تحقیقات و ایجاد پیشرفت 
در فضاپیما، مدیریت خدمه، ساخت ایستگاه و پایگاه 
فــضــایــی بــر روی ســیــارات دیــگــر و انــجــام مــأمــوریــت‌هــای 
ــربــال  ــازی اســـت. »کِ مختلف، ازجــمــلــه ویــژگــی‌هــای ایـــن بـ
اِسپیس پِــروگــرَم«، به‌صورت سه‌بُعدی و به‌وسیلۀ گروه 

»اِسکُواد«  در کشور مکزیک، طراحی و تولید شده است.


