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 » : گرند تور بازی »وویِجر
«، بــرای  ــراســاس مــأمــوریــت علمیِ »وویـــجـــر ایــن بـــازی، ب
ــوزانِ دبیرستانی و دانشجویان طراحی شده  ــش آم دان
ــازی، بــازیــکــن مــی تــوانــد در یــک فضای  ــ اســـت. در ایـــن ب
«، مأموریت فضاییِ  سه بُعدی و در فضاپیمای »وویجر
ــازی کــه ماهیتی ذهنی  ــد. در ایــن ب ــودش را انــجــام ده خ
و مــعــمــاگــونــه دارد، یــک کــاوشــگــر فــضــایــی بــه اعــمــاقِ 
منظومۀشمسی پرتاب می شود و باید بــرای دستیابی 
به یک پروازِ بدون نقص، تاش کند. این بازی، به وسیلۀ 
: امکان  «  طراحی شده است و بر روی موبایل و تبلت نصب می شود. برخی از امکانات این بازی عبارتند از استودیوی »رومــور گِیمز
شکال سه بعدیِ سیارات، مشاهدۀ 

َ
، قابلیتِ پرداخت های درون برنامه ای، سفر در میان ا فعالیت در ده ها مأموریت چالش برانگیز

، گرافیک حرفه ای و رعایت اصول فیزیکی، امکان آشنایی با منظومۀشمسی، فیزیکِ فضا و  مجددِ هر تجربه از زاویــۀ دیدِ کاوشگر
مأموریت های فضایی.

بازی »ساینس کامبَت«
ایــن بـــازی، شامل شخصیتِ هفت نفر از دانشمندان معروف 
ــوق بــشــری تقابل  ــت کــه هــر کـــدام از آن هـــا بــا نــیــروی ف جــهــان اس
لــبــرت اینشتاین«،  : »آ می کنند. ایــن هفت دانشمند عبارتند از
ــاری کـــــوری«، »نــیــکــولا  ــ ــگ«، »مـ ــن ــی ــاوک »اســتــفــن ه
ــز دارویـــــن«، »نــیــوتــون« و  ــارل تــســا«، »چ

»فیثاغورث«. به وسیلۀ این بــازی، هر بازیکن می تواند با حوزۀ تخصصیِ فعالیت، اختراع و اکتشاف هرکدام از این 
دانشمندان آشنا شود. همچنین، این بازی، حس کنجکاویِ بازیکن را برای یافتنِ اطاعات بیشتر دربارۀ فعالیت های 
علمیِ دانشمندان، تحریک می کند. بازیکن در ابتدای این بازی، دانشمندِ مورد نظر خودش را انتخاب می کند. پس از این 
انتخاب، اطاعاتی کلی دربارۀ این دانشمند به او داده می شود و یکی از نقل قول های او برای بازیکن، نمایش داده می شود. 
، در فضایی مختص به حوزۀ فعالیت خودشان، مبارزه می کنند. این  در طول بازی، دانشمندِ موردنظرِ بازیکن و دانشمندی دیگر
بازی به وسیلۀ گروهی از کارکنانِ یک مجلۀ علمی فرهنگیِ برزیلی به نام »بسیار جالب« و با الگوگیری از دو بازیِ »مورتال کامبَت«  

«،  طراحی شده است. و »استریت فایدر


